Halkevleri Van Cocukevi Fotograf Atolyesi Calismalari

1.GUN

Ortam olusturma, konusma, tanisma (kendini tanitma vs.) Cocuklarla tanistik ve birbirimize
1sindik!

Giiven ve baris oyunu (Ormanda karda yiirlime yaptik. Ormanda yavag yavas yiiriimeye baslayip
ve sonra hizlandik, aniden bir dostumuzu, arkadasimizi gérmiis gibi ilk karsilastigimiz
arkadasimiza sarilirdik.)

Kadraj (Fotograf cekmenin pratigi {i¢ ana 6ge iizerinden anlatildi. Kartondan kare veya
dikdortgen bir kadraj yapildi. Birinci ana 6ge ile kadraja yerlestirilecek seye yakinlasip,
uzaklasilarak verilmesi istenilen seylerin siirlarinin belirlenmesi, ikinci ana 6ge ile agsagi-yukari,
saga-sola hareketler yapilarak aginin degistirilmesi ile ¢ekilecek fotografa dair bakis agimizin
belirlenmesi anlatilds. Ilk iki ana 6ge ile fotografa dair durum, iigiincii ana 6ge ile an1 yakalamak,
fotografin duygusunu vermek anlatildi: kadraji durdurup, goz kirpmak ve deklansore basmak.
Herkes ¢ektigi fotografi ayrintili anlatti. Degerlendirmede alanin iyi kullanilip kullanilmadig,
hikayenin dogru ve giizel anlatilip anlatilmadigi, bigimle 6ziin uyusup uyusmadigi lizerinde
duruldu.)

Giiven ve baris oyunu (Giivenli diisme. Sirtimiz1 karsimizdakine donerek kendimizi birakiyoruz,
arkamizdaki bizi tutuyor. Ayrica arkada karsilikli iki kisi el ele tutarak destek i¢in duruyor.)
Kolaj (Gazete ve benzeri malzemeler kullanilarak istenilen kisimlari keserek ve bir kartona
yapistirarak , her grup bir kompozisyon yaratti. Her grup diger gruplarin olusturdugu kolajlar
yorumladi. Her grup kendi anlatmak istedigini anlatti.)

Fotograf makinesini anlatma (Kullamlan dijital makinelerle) (Fotograf makinesinin hemen
kolumuza takilacagi anlatildi. Makineler numaralandirildi. Hangi makineni kime verildigi yazildi.
Makineler kisaca tanitildi. A¢ma-kapama diigmesi, objektif, deklangor, kadraj gibi kisimlar
orneklerle anlatildi. Objektif ile géziimiiz, vizor ile pencere, deklansorle goz kirpmamizin
iliskilendirilmesi gibi. Hafiza kartinin oldugu yerin agilmamasi gerektigi belirtildi. Eve
gotiirildiiglinde buzdolab1 vb. esyalarin iistiine konulmasi gerektigi, korunmasi gerektigi anlatildi.)
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Giiven ve baris oyunu (Korebe-sofor oyunu. Ondeki kisi gdzlerini bagladi, arkadaki kisi ona
tutunarak, yonlendirildi. Digerlerine carpmadan araba siiriildii.)

Cicek Diirbiinii (Kaleidoskop) (Eni kisa, boyu uzun ii¢ esit 6l¢iide ayna ile olusturuldu. Aynalar
tersten licgen olusturacak sekilde ve aralikli olarak yerlestirilerek bant ile birlestirildi. Aynalarin
kenarlarimin tehlike yaratmamasi i¢in dis1 gazete ve kartonla kaplandi. Kaleidoskop ile bakis
acilarinin farklilastirilmasi saglandi. Igine, &niine farkli cisimler konularak yeni goriintiiler elde
edilip ve fotograf ¢ekildi.)

Giiven ve baris oyunu (Giiven koridoru oyunu. Tiim grup ikiye ayrildi. Karsilikli olarak arada
60-80 cm gelecek sekilde duruldu. Kollar birbirine tutusacak sekilde kaldirilip, olusan koridora
karsidan bir kisi (sirayla herkes) kostu. Kosan kisi yaklastiginda koridordakiler sirayla kollarini
tam havaya kaldirarak yada asagiya indirerek koridoru agarak kosan kisinin kollara capmamasi
saglandu.)

Karanlik Oda (Camera obscura) (Karanlik oda ile fotografin mantig1 pratik olarak anlatildi. Tki
kova, bir mercek ve aydiger kagidi kullanildi. ilk kovanin taban1 mercegi oturtacak sekilde
cizilerek maket bigagi ile kesildi. Mercek agilan kisma bantlandi. Diger kovanin tabani tamamen
kesilip, aydinger kagidi ile kaplandi. Mercekli kovanin i¢ine aydingerli kova takildi ve kova ileri
geri ¢ekilerek aydinger {izerinde goriintii yakalandi.)




3.GUN

Giiven ve baris oyunu (Agac gibi sallanma. 3 kisilik gruplar olusturuldu. Bir kisi ortada durdu ve
ortadaki 6nce One diisiip, 6ndeki tutucu onu eliyle yavagega tutarak geri itti. Sonra ortadaki geriye
diistii ve diger tutucu kisiyi ortaya itti.)

Periskop (Uc meyve suyu kutusu, iki ayna kullanild1. 45 derecelik agiyla aynalar yerlestirildi. Iki
dirsege de aynalar bantlandi. iki kutu birlestirildi. Agik tarafin birinden baktigimizda diger acik
taraf nereye bakiyorsa oray1 gordiik (denizalt1 gibi).
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A - Iki diizlem ayna kullanan periskop. (Bizim yapacagimiz model)
B - Iki dik agili prizma kullanan periskop.

1 - 2 - Diiz aynalar.

3 - 4 - Dik acil1 prizmalar.

5 -6 - Gozlemci goz.

7 - 8 - Periskop tiibii.

H - Periskopun optik yiiksekligi.
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Sadece degerlendirme (Cocuklarin ¢ektigi fotograflar degerlendirilerek, kisa bilgilerle fotografta

perspektif, simetri, akig, hareket gibi olgular anlatild.)
Sadece ¢ekim (Degerlendirmeler 15181nda disariya birlikte ¢ikilarak fotograflar ¢ekildi.)

Ve sonunda aileler ve ¢ocuklarla vedalasildi.



