Dersin Adi : Felsefe Treni

Dersin Amaci : insanhigin disiinsel tarihine ¢ocuklarin ilgilisini cekmek ve sorgulama,
yaraticihk geliskinliklerini arttirmak

Dersin isleyisi : Felsefe Treni, temasi felsefe ve bilim tarihi olan bir drma calismasidir.
DisUn tarihinin bes duraginda gergeklesen tarihsel olaylar, gelismeler 6rintistyle hazirlanan
¢alisma, dénemin gorsel olarak tanitildigi ve 'canlandirildigl’ bir oyundur. Haftada iki glin
programlanan ¢alisma birer saatlik tartismalar ve drama oyunlariyla gahsilir.

Felsefe Treni'mizin bes duragi bulunmakta:

ilkeller Durag: (ilkel Komiinal Toplum)

Bilim Duragi (Doga Akimlari, Dislince ve Bilimin Temelleri)
Spartacus Duragi (Kéleci Dénem ve Skolastik Distince)
Makinelesme Duragi (Sanayi Toplumu ve Aydinlanma Cagi)

Teknoloji Duragi (Tlketim Toplumu ve Alternatifi).



1. OTURUM

ilk derste temel kavramlar (izerine tartisma yuritiliir; felsefenin gerekliligi, merak, elestirel
disinme ve filozoflarin ugraslari ile ilgili tartismalar. Tanigma etkinliginin ardindan gocuklara
'Felsefe Treni' calismasi tanitilir ve amacindan, sonraki derslerde neler yapilabilecegi
payasilir. Calismanin demokratik bicimde isleyebilmesi igin dersin igerigine ¢ocuklarin tim
yaraticiliklariyla katilimi 6nemsenmelidir. Calismanin diger yarisinda ise ¢ocuklarin Felsefe
Treni'nin yolculugunu kavramalarini kolaylastirmak icin doneme ait olaylar gesitli oyunlarla
islenir ardindan 'Sihirbazin Sapkasi' metni paylasililarak g¢ocuklardan fikirleri sorulur.
Yapilanlarla ilgili akillarinda kalan en garpici seyleri séylemeleri istenir ve ¢alisma hakkindaki
gorusleri alinarak ilk ders sonlandirilir.



2. OTURUM

Cocuklarin bir 6nceki oturumdan akillarinda kalan seyler tizerine yapilan sohbetin ardindan
¢alismanin konusu paylasilarak oturum baslatilir. Bu oturumda Felsefe Treni’nin ilk duragi
olan “ilkel toplum ve insanligin ilk Gretim bicimleri” konu olarak islenir. “insanlarin dilleri,
evleri, aletleri yokken ve heniliz dogaya hakimiyetlerini saglayamadiklari bir diinyada nasil
yasiyorlardi? Bu donemde insanlarin goriinugleri nasildir ve birbirleriyle nasil
anlagsmaktadirlar?” sorulari Gzerinden bir beyin firtinasi yapilir ve ortaya gikan fikirler tahtaya
not edilir. Ardindan bir rahatlama ve hayal kurma galismasi ile gocuklar ilkel ¢aga gonderilir
ve oradan getirdikleri malzemeler Gzerine konusularak bunlar da not edilir. Burada 6zellikle
yasadiklari magara, insanlarin avcilik ve toplayicilikla ugrasirken kullandiklari ilkel aletler,
giydikleri kiyafetler UGzerinde durulur ve bunlarin goésteride nasil hayata gegirilebilecegi
uzerine fikir Uretilir. Son olarak ilkel toplumda insanlarin anlasma bigimleri Gzerinde durulur.
Burada bir ilkel insan dili ortaya gikarmak amaglanir. Cocuklara gesitli konular verilerek bu
konulari ilkel insan dili kullanarak dogaglamalari istenir. Ardindan bu dilin Tlrkgeye terclimesi
de dogaglama galismasinin bir pargasi yapilir. Cocuklarin ¢galisma boyunca akillarinda kalan en
carpici seyleri sdylemeleri ve ¢alismayi nasil bulduklari sorularak oturum kapatihr.

YONERGE : Bu duraktaki drama oyunu atesin bulunusuna kadar insanlarin kullandiklari
aletler, yasama bigimleri ve Uretim bigimlerini insanlar arasi iletisimi konu alir.

Kullanilacak Malzeme ve Kostiimler: ilkel insan kiyafetleri, magara, sivriltilmis taslar, balta,
cekic, mizrak...



3. OTURUM

Cocuklarin bir 6nceki oturumdan akillarinda kalan seyler Gizerine yapilan sohbetin ardindan
calismanin konusu paylasilarak oturum baslatilir. Bu oturumda “Milet Ugliisii” diye bilinen
Sokrates oOncesi filozoflardan Tales, Aneksimenes ve Aneksimandros’un evrenin ana
maddesinin ne olduguna dair ortaya attigi fikirler bir hikaye bigiminde ¢ocuklara anlatilir ve
bu hikayeyi atisma bigiminde canlandirmalari istenir. Ardindan Kibris’li Zenon’un bir
paradoksu cocuklarla paylasiir ve dogaglama teknikleriyle oyunlastirilir. Bu dénemden
islenen son filozof olarak Herarklitos’un “bir derede iki defa yikanamazsin; ¢linkii ne sen ne
de dere ayni degildir.” s6zu Uzerine bir dogaglama yapilir. Cocuklarin ¢alisma boyunca
akillarinda kalan en garpici seyleri séylemeleri ve ¢alismayi nasil bulduklari sorularak oturum
kapatilir.

YONERGE : Bu durakta felsefe ve bilimin temellerini olusturan Sokrates o©ncesi
filozoflarin duglinceleri Gizerinden bir oyun sergilenir. Bu oyunda evrenin ana maddesinin ne
oldugu Uzerine farkh disinceleri olan Tales, Aneksimenes ve Aneksimandros’un (Milet
Ugllsl) diaslinceleri bir atisma halinde verilmeye calisilir. Daha ileri zamanlarda yasamis
Kibrisli Zenon’un paradokslarindan biri canlandirilir.

Kullanilacak Malzeme ve Kostiimler: ilk¢ad filozof kostiimleri, carsaf, masa, sandalye...



4. OTURUM

Cocuklarin bir 6nceki oturumdan akillarinda kalan seyler Gizerine yapilan sohbetin ardindan
¢alismanin konusu paylagilarak oturum baglatilir. Bu oturum Felsefe Treni’nin Uglnci
duraginda yer alacak kdleci toplum ve dogmatik distince yapisi Uzerinedir. Calismada kara
bir 6rti ve evden getirdikleri gesitli ortagaga ait fotograflar kullanilir. Kara ortinidn altina
giren ¢ocuklar fotograflara akillarina gelen en karanlk, en olumsuz disincelerle fotograflari
yorumlar. Ardindan 6rtu kaldirilir ve bu kez de en olumlu en mutlu fotograf hikayelerini
uretirler. Burada skolastik disincenin kaynagi olarak goriinen kilisenin bazi distnceleri
verilir ve bunlar lzerine dogaclama calismasi yapilir. Ozel miilkiyet ve savaslari konu alan
“benim yerim senin yerin” oyunu ile galisma sonlandirilir. Bu yapilan ¢alismalarin nasil
sergilenebilecegi Gzerine konusularak oturum sonlandirilir.

YONERGE : Bu durak insanligin duslinsel birikiminin dogrusal bir ilerleme géstermedigi
ve insanlarin yasamlarini bu durumun nasil olumsuz etkiledigi tizerine oturtulur. Ozellikle
savaslar, agik somiri bigimleri ve kolecilik duzeni Gizerinden gorsel malzemeler ve kiguk bir
oyun yer alir.

Kullanilacak Malzeme ve Kostiimler: Kéle gemisi, kéle kostiimleri, savas¢i kostimii ve
aksesuarlari, cadi kostiimd, cadi avcilari kostiimdi, giyotin, cellGt kostiimdi, Cin Seddi...



5. OTURUM

Cocuklarin bir 6nceki oturumdan akillarinda kalan seyler tizerine yapilan sohbetin ardindan
¢alismanin konusu paylagilarak oturum baglatilir. Oturuma sanayi toplumun dusiinsel
oOzellikleri verilerek baslanir ve o dénemde bir fabrika hayal edilir. Cocuklar ne fabrikasinda
olduklarina ve ne Urettiklerine odaklanirlar. Fabrikada ne Uretilecegine karar verildikten
sonra bir makine inga edilmeye baslanir. (Makine insasina baslamadan dénce eger miimkiinse,
cocuklarla kiiglik bir Gretim atoélyesi gezilebilir ve makinelere dair gézlem yapilabilir.) Her
¢ocuk makinenin bir pargasi olur. Her parganin bir hareketi, bir sesi ve o dénemde ¢ok zor
kosullarda ¢alismaktan kaynaklanan bir duygusu olur. Treninin 4. duraginin makinesi budur.
Ancak c¢alisma bir de yapilan bu makineyi bozma makinesi insa ederek devam ettirilir.
Cocuklarin galisma boyunca akillarinda kalan en ¢arpici seyleri séylemeleri, bu ¢alismanin
nasil sergilenebilecegi tGzerine fikir ylritmeleri ve galigmayi nasil bulduklari sorularak oturum
kapatilir.

YONERGE : Sanayi toplumundan farkh olarak bu tarihsel donemde insanhgin teknoloji
uretimi ve kullanimi Gzerinden bir drama oyunu sergilenir. Gorselin en guglu kullanilacagi
duraktir. Cocuklarin bugliniin toplumunu kavrayislari ve sordugu sorularla nasil bir degisim
saglanabilecegini fark etmeleri ana vurgudur. Bugliniin tiketim bigimi bir yanda sergilenirken
bir yanda da yapilacak bir soru agacina trene binip digslince yolculuguna ¢ikan ve atdlyeye
dahil olan tiim gocuklardan birer soru yazmalari ve soru agacina asmalari istenir.

Kullanilacak Malzeme ve Kostiimler: siyah tisért ve pantolonlar, soba boyasi...



6. OTURUM

Cocuklarin bir 6nceki oturumdan akillarinda kalan seyler tizerine yapilan sohbetin ardindan
¢alismanin konusu paylasilarak oturum bagslatilir. Felsefe treninin son duraginin islenecegi
oturumdur. Bu son durak ginimiz toplumunu yansitmakta oldugu igin bu oturumda
“insanlik tarihi botunca felsefi sorularin temellendirdigi bilgi birikimi, ginimuz teknolojisi
neye hizmet etmektedir?” sorusu Gzerinden ¢alisma baslatilir. Her ¢ocuk sirayla teknolojik bir
alet olur, bu alet ne ise yarar, bir olumlu bir olumsuz islev Uretilerek dogaglama yapilir.
Cocuklarin galisma boyunca akillarinda kalan en ¢arpici seyleri sdylemeleri, bu ¢alismanin
nasil sergilenebilecegi tGzerine fikir ylritmeleri ve galigmayi nasil bulduklari sorularak oturum
kapatilir.

Kullanilacak Malzeme ve Kostiimler: Gékdelen, alisveris merkezi, bilgisayar, tablet, soru
agaci...



7.VE 8. OTURUM

Bu oturumlar Felsefe Treni’ni etkinliginin hazirlik asamasi oturumlari olarak kurgulanir. 7.
oturumda c¢ocuklara duraklarda sergilenecek drama oyunlarinin rol ve gorev dagilimlar
paylastirilir, daha dnceki oturumlarda ana hatlari ile ortaya ¢ikarilmis oyunlar prova edilerek
pekistirilir. Felsefe Treni’nin makinistinin yani anlaticinin yolculuga katilan ¢ocuklara
okuyacagi akis metinlestirilir ve tGzerinde galisilir. Makinist-anlatici gérevini ¢ocuklardan biri
ya da drama lideri Gstine alabilir.

Son oturuma ¢ocuklarin velileri de dahil edilebilir. Bu oturumda duraklarda yer alan tim
gorseller cocuklarla birlikte hazirlanacaktir. Calisma dncesinde malzemeler hazirlanmis olmal
oturum boyunca gorseller tretilmelidir. Son oturumda yapilan gorseller ve kostiimlerle akis
ve duraklardaki oyunlar prova edilerek kapatilir.



FELSEFE TRENi YOLCULUGU-AKIS

Gosteri Oncesinde duraklar hazirlanir ve duraklarda gergeklestirilecek drama oyunlarinda
gorev alan atdlye katilimcisi tiim g¢ocuklar yerlerini alir. Makinist eGer mimkiinse sesini
duyurabilmek icin mikrofon ya da megafon kullanmalidir. Gésteri makinistin etkinliGe gelen
tiim ¢ocuklari trene davet etmesiyle baslatilir.

Kalkiyoooooor, kalkiyoooooor...

insanligin diisiince tarihindeki seriivenimiz basliyoooooor...

Sayin yolcularimiz, sevgili gocuklar;

Binlerce yil dncesinden baslayip glinimuze kadar slrecek olan seyahatimiz baslamistir. Yol
boyunca ben makinistiniz filozof ............... sizlere duslince tarihinde anlaticilik yapacagim.
Trenimizin duraklarinda bizleri karsilayacak filozof arkadaglarimiz ise sizlere yol boyunca eslik
edecekler. Yolculugumuz yaklasik 200 metre ve herhangi bir aksilik olmazsa 30 dakika kadar
surecektir. Aman koca binlerce yili bu mesafede, bu kadar zamanda nasil yapariz diye
endiselenmeyin. Kendinizi trenimizin emin raylarina birakin. Yol boyunca kahkaha atip,
eglenmek, sasirip, bilgilenmek ve de en 6nemlisi soru sormak serbest olup trenden atlamak
yasak degil, ancak dogru da degildir.

Evet ¢ocuklar;

Bu yasayan bir trendir. Simdiden hepinize biz “Filozof Cocuklar Felsefe Treni”ni tercih
ettiginiz igin tesekkir eder, iyi yolculuklar dileriz...

insanlik tarihi bizim tahmin edebilecegimizden ¢oooook uzun yillar éncesine dayanir. Bir
insanin dGmri ortalama 70-80 yildir, ancak diinyanin tarihi 100 degil, 1000 degil binlerce yil
oncesine uzanir. Siz dogdugunuzda ¢evrenizde goérdiginiz simdi size ¢ok basit gelen
koltuktan yataga, televizyondan ¢amasir makinesine, bilgisayardan cep telefonlarina kadar
hicbir sey bir zamanlar yoktu. Bitlin bunlari insanlik bilgi Greterek biriktirdi. Hatta o kadar ki
diinya Gzerinde yasayan bizlere biraktiklar gesitli kalintilardan bildigimiz ilk insanlarin evleri,
yatacak yerleri, atesleri, kiyafetleri, bir dilleri bile yoktu. Bu ilk insanlar, ormanlarda hayvan
avlayip meyve toplayarak karnini doyuruyor, magaralarda yasiyor ve kendilerinin bile zor
anladigi bir dil konusuyorlardi. Ve bdylece ilk duragimiza gelmis bulunuyoruz. insanlik
tarihinin ilkel donemi ve karsimizda ilkel insanlar...

( 1. durak gosterilerini sergiler)

Filozof arkadaslarimiza bize bu dénemi anlamamizda yardimci olduklari cok tesekkiir ediyor,
bol sorulu hayatlar diliyoruz onlara ilkel diinyalarinda. Gérdugiiniiz gibi ilkel diinyada insanlar
dogada olup biten bir ¢cok olaydan korkuyordu. Zaman ilerleyip, atesi de hakimiyet altina
aldiktan sonra az 6nceki ilkel insanlar kendilerini gelistirdi. Bir dil buldular birbirleriyle
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konustular, magaralardan ¢ikip kendilerine evler yapmaya basladir, evlerde kullanacaklari
aletleri Urettiler, bunlar da yetmedi topragi ekip bigmeye basladilar ve Uretimi sagladilar.
Artik hayvanlardan, dogal olaylardan korkmuyorlardi; ¢linkii onlari koruyan evleri, aletleri
vardi. Ama tabi ki bu da insanlara yetmedi. Clinkl insanlar distinebiliyorlardi. Dogaya hakim
olmak yeterli degildi. Dogada neler olup bittigini de anlamak igin ¢alismaya basladilar. Glines
nasil dogup batiyordu, yagmur kar nasil yagiyordu. Bu sorulari sormaya ve arastirmaya
basladiklarin gesitli diisiinceler ortaya ¢ikmaya basladi ve evet bu disinceler bilimin de
temelini olusturdu. Ve ikinci duragimiz: biz onlara doga filozoflari diyoruz. Bu filozoflar, mé.
... ylllari arsinda Ege denizi kiyilarinda bir kdyde yasamaktaydilar. Simdiki zamanda oldugu
gibi o zamanlar okullar ¢ok yaygin degildi. Tales evine yakin bir yerde gesitli distinceler
uretmek icin bi okul agti o ylizden de ona felsefenin babasi lakabi takildi. Béylece biz de ikinci
duragimiza varmis olduk. Simdi karsimizda, Felsefenin babasi Tales, Tales’in kapi komsusu
Aneksimandros ve onun uzaktan akrabasi Aneksimenes’in evrenin ana maddesinin ne
olduguna dair atigmalari...

(2. durak gosterilerini sergiler)

Bu duraktaki filozof arkadaglarimiza da candan tesekkiir ederek yolumuza devam ediyoruz.
Oniimiizde ¢ok bir mesafe olmasa da uzun yillar var. Simdi size hepimizin bilmesi gereken aci
bir gercekten s6z etmek istiyorum. insanlik tarihi boyunca ne kadar giizel ve faydal bilgiler
uretildiyse bunlara egemen olmak isteyen kot insanlar da oldu. Yani insanhigin Urettigi bilgi
her zaman insanligin yarari igin kullanilmadi. Bizim Egeli filozoflardan sonra onlarin
disincelerini daha da gelistiren onlarca daha filozof gikti. Aradan yillar gegtikten sonra bu
filozoflarin bilgilerini kétliye kullanan bazen de yok sayan kralliklar, kiliseler kuruldu bunlar
insanhgin disiincesini ileriye degil geriye gotirdi. insanlar esit olmaktan cikti ve birileri
birilerine hizmet etmesi icin zorlandi. Hatta 6ldurialdugi bile oldu. Sanki tim dinyanin
zerine karanlik bir 6rtii 6rtiilmisti. insanlar zorla savasa gétiriliyor, kdle olarak
kullaniliyor, itiraz ederlerse de idam ediliyorlar ve masum kadinlar cadi ilan edilip
avlaniyorlardi. iste insanligin béyle bugiinkii sorunlarindan da biyik sorunlar yasadig
karanlik bir dénem oldu. Bakalim 3. duragimizda karanhgin iginden 6niimize ne gikacak?

(3. durak gosterilerini sergiler)

Karanlik ¢agin en karanlik yizini bizlere gosteren filozoflarimizin yanindan ayrilirken her
birine tesekkiirii de bir borg biliyoruz. Cocuklar bu karanlik dénem oldukga uzun yillar stirdd,
ancak eninde sonunda koleler, birileri tarafindan sirekli ezilenler yasadiklari hayata isyan
etmeye bagladilar. Yeni ve daha O6zglrlestirici duglinceler Uretmeye bagladilar. Bu
Ozgurlestirici bilgiler de tavan arasina kaldirilan bilimi yeniden yeryizine indirdi. Daha iyi
yasamak igin binlerce yil dnce yasamis az 6nce izledigimiz gibi dustinurlerin yazdiklari seyler
kitap haline getirildi. Matbaalar kuruldu, kitaplar basildi ve okunmaya basladi. Soyle bir
durup ya ne yapiyoruz biz diyen insanoglu yeni bilgiler Gretmeye basladi. Dinyanin yuvarlak
oldugunu, déndigini kesfetti. Makineler yapip, fabrikalar kurdu ve seri olarak bazi seyleri
uretmeye basladi. Hatta su an iginde oldugumuz tren bile ilk o zaman Uretildi. Evet evet

10



dogru soyliyorum. Bu tren ta o zamanlar inga edildi. Ama bu Uretilen yeni bilgiler de her
zaman insanligin yarari icin kullanilmadi maalesef. insanlar birbirlerinin yasadiklari topraklara
tarih boyunca hep gbz dikmisler ve bunun igin savasmislardi. Bu dénemde iste bu
bahsettigimiz fabrikalar sadece iyi seyler Gretmek igcin degil mesela savas malzemesi gibi kot
seyler tretmek icin de kullanildi. iste bu duragimizda karsimizda o dénemden kalma bir
fabrika ve blyik bir makine. Simdi izleyip bu makinenin ne Urettigini hep birlikte bulamaya
calisalim.

(4. durak gosterisini yapar.)

Evet, cocuklar bu makine bir silah makinesi. O ylzden yizleri asikti makinenin pargasi olan
filozof arkadaglarimizin. Onlara da c¢ok ¢ok ¢ok tesekkiir ederek yolculugumuza devam
ediyoruz. Tarihsel duslince yolculugumuzda sonlara yani ginimize giderek yaklasiyoruz.
Sehirlerde bliylk blylk sanayilerin, fabrikalarin kurulmasiyla hayat artik daha hizli akiyordu.
Zaman farkl ilerlemiyordu. 1 saat hala 60 dakika ama insanlarin birbirine, bilgiye
ulasimlarindaki hiz tahmin edebilecegimizden de fazla olmaya basladi. Bundan 300 sene 6nce
az onceki fabrikada galisan bir is¢iye deseniz ki ayri sehirlerde iki kisi birbirinin sesini duyarak
konusabilecek. Sizinle alay eder, azarlar, 6yle sey mi olur der yollardi. Ama biz simdi uzaktaki
insanlarla internet, cep telefonu araciligiyla sadece sesli degil gorintili bile konusabiliyoruz.
Ama bir yandan da ayni teknoloji niikleer silahlar, atom bombalari tiretip milyonlarca insanin
ayni anda hayatini kaybetmesine yol agabiliyor. Kafalarimizin karistiginin farkindayim. Ama
zaten ¢ok karigik bir cagda yasiyoruz.

Bakin neler var gevremizde insanligin ortak mirasi olan bilgiyle hem bize hizmet eden, hem
de eziyet eden... Boylece yolculugumuzun sonuna kendi yiizyilimiza da gelmis bulunuyoruz.

(5. durak gosterileri sergilenir.)

Simdi sizlerin burada goérdiklerinizin diginda kalan ve glinimuze ait iyi ve kot seyleri akliniza
getirmenizi istiyoruz. Gérduglinliz gibi bir tarafta ginimiiz diinyasi bir tarafta da kocaman
soru agacimiz var. Elinizdeki kiguk kagitlar soru kagitlandir. Bu dinya ile ilgili akliniza gelen
bir soruyu, en merak ettiginiz seyi o kiiglik kagitlara yazin ve soru agacina asin. Bu agag artik
bizim sorularimiza buraya kok salacak, buylyecek. Bizden binlerce yil sonra yasayacak
¢ocuklar bizim sorularimiza cevap bulmak igin, belki bir tren yolculugu da onlar yaparlar kim
bilir.

Evet, ¢cocuklar yolculugumuz burada sona ermis bulunuyor. Bu yolculuktan keyif aldiniz mi? O
zaman biz Kiiglik Filozoflar size bol sorulu bir yasanti dileriz...
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